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UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

Master Universitario en Disefo

Médulo METODOLOGIA Y TECNOLOGIA DEL DISENO
Materia TECNOLOGIA
Asignatura 605723 Tecnologia para el disefio

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Curso: Master
Caracter Obligatoria
Periodo de imparticién ler semestre
Créditos 6 ECTS

Departamento responsable: DIBUJO Il
Tfno. Dpto.: 91 394 36 53

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Descriptor

Contenido y expresion: el hacer proyectual, el disefio. La expresion se materializa con materiales y
técnica de conformacion. Sin materiales y técnica no hay objeto de disefio. La tecnologia es el
tratado que nos da el conocimiento de cada técnica paradigméatica en la plasmacion del disefio.
Ensefianza de las técnicas recogidas en la tecnologia para el concebir y el hacer; para disefiar.

Requisitos

Ninguno.

OBJETIVOS
Objetivos generales.

0.G.1. Transferir al estudiante una formacién profesional que le posibilite desarrollarse dentro del
campo del disefio como profesional experto.

0.G.2. Profundizar en el desarrollo metodoldgico y tecnoldgico como herramienta para favorecer
un avance permanente del disefio y su cultura, haciendo entender al estudiante lo importante y
necesaria que es una continua formacion para el desarrollo profesional.

0.G.3. Formar profesionales especializados en técnicas avanzadas de disefio, que desarrollen y
practiquen la interactividad entre el disefiador y los demas profesionales involucrados en el
proceso de creacion del producto en su conjunto.

0O.G.5. Entender en la practica profesional como base para un desarrollo eficiente del disefio y su
cultura.

0.G.6. Profundizar en la formacion académica como herramienta que posibilita el desarrollo
adecuado en el ejercicio profesional del disefio.

0.G.8. Investigar en el rol social del disefiador enfatizando la necesidad de innovacién y
sostenibilidad de los productos disefiados por él, asi como posibilitar y agilizar las colaboraciones
entre profesion, industria y sociedad.
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Objetivos especificos

O.E.1. Preparar profesionales especializados en disefio que dominen en profundidad diferentes
estrategias y procesos para la creaciéon de productos, desde su concepcion, hasta su distribucion y
venta.

O.E.3. Desarrollar en el estudiante la formacién integral del disefio, y que ésta sea eficiente
adaptandose creativamente a los requerimientos planteados por la empresa o las asociaciones
internacionales de profesionales, sean éstos formales o funcionales.

O.E.4. Instruir al estudiante para que sean capaz de desarrollar estrategias propias de trabajo
dentro del campo del disefio, y de este modo poder dar soluciones eficientes a propuestas
realizadas desde el mercado laboral.

O.E.5. Enfatizar en la especializacion del disefio orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades, al conocimiento de los procesos técnicos y tecnoldgicos, asi como al estudio y
adecuacion de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar con ellos.

0O.E.6. Comprender en la especializacion del disefio orientada orientandola al conocimiento de sus
diferentes modalidades, al conocimiento de los procesos técnicos y tecnoldgicos, asi como al
estudio y adecuacién de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar con
ellos

COMPETENCIAS
Competencias generales.

C.G.2. Elaborar adecuadamente y con originalidad escritos argumentados y motivadores que
integren conocimientos y aborden la complejidad de formular juicios. C.G.3. Comunicar sus
conclusiones, y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan, tanto a un publico
experimentado en disefio como aquel otro no informado, presentando publicamente ideas,
procedimientos o informes de investigacion de manera clara y sin ambigtedades.

C.G.5. Utilizar capacidades de ensefianza y aprendizaje especificas del ambito del disefio que les
permitan profundizar en el trabajo autbnomo.

C.G.6. Integrarse como disefiadores en grupos multidisciplinares, con las capacidades de
colaboracién con profesionales de otros ambitos, y de intercambio y colaboracién entre distintos
grupos de trabajo para rentabilizar el uso de recursos y la difusién de resultados.

Competencias Transversales:

C.T.2. Capacidad para la resolucién de problemas de manera creativa, funcional e innovadora.
C.T.3. Capacidad para desarrollar aprendizajes y trabajos de manera auténoma.
C.T.4. Capacidad para trabajar en equipo y adaptarse a situaciones nuevas.

Competencias especificas.

C.E.2. Realizar proyectos, individuales o en colaboracion, con equipos multidisciplinares de
disefio.

C.E.3. Emplear técnicas de documentacion grafica y tridimensional en un proyecto de disefio.
C.E.6. Saber analizar los elementos configuradores y estructurales de los objetos y de las
realidades susceptibles de ser disefiadas, aplicando capacidad critica, expositiva y comunicativa
de los conceptos del disefio actual.
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CONTENIDOS

Procesos de conformacién equipos de union de los materiales que intervienen en el proceso de
disefio.

Principios ergondmicos y del comportamiento de los materiales y formas ante distintos tipos de
esfuerzos.

Sistemas de impresion industrial. Estado actual de las tecnologias de las artes graficas.

Métodos y técnicas de composicion tipografica, edicidn, pre impresién, preparacion de artes finales
y sistemas de control de calidad de los proyectos impresos.

Métodos de creacion de imagen digital mediante sistemas generativos independientes.

Sistemas de programacién generativos y herramientas de modelado y animacion virtuales.
Tecnologias de proyeccién y sensores de entornos interactivos. Aplicaciones en los entornos
expositivos, instalaciones y desarrollos de realidad virtual.

Técnicas de la edicion gréafica. Productos impresos. Productos visuales de caracter electrénico.
-Desde el Espacio del Disefio y su Estructura, proyectar y realizar objetos incidiendo, en la
aplicacion de contenidos relativos al nodo de la Tecnologia que deviene en sus consecuentes
relaciones con los nodos del Material, la Conformacion y la Metria; todos ellos bajo los nodos
generales de la Evolucion del objeto y el Tipo.

-El Espacio Virtual como técnica de disefio.

-Tecnologia: Maquinas de impresion y modos de conformacion.

-La conformacion por estratos de la Maquina de Impresion. Comparacion con los otros sistemas
de conformacion.

-La autoproduccion por medio de las Maquinas de Impresion.

-La Maquina de Impresion: del disefiador al consumidor. Un nuevo paradigma del proceso.

-La maquina de impresion y el escaneado: Un modo de producir tecnolégico. La técnica de la
Ingenieria Inversa.

-Lo disefiado en funcion de las técnicas de conformado e impresion.

-Material: Conocimientos de materiales en sus posibilidades de conformacion.

-Conformacion: Desde la conformacion Unica y simple, a la construccion compleja, variada y
multiple, en ordenaciones y materiales cuya conjuncion es un objeto.

-Metria y Proporcién: La medida en todas sus extensiones y aspectos: desde la del cuerpo
humano (ergonomia), a la incidencia de la medida y proporciones de la industria en sus
preconformados, condicionados por las maquinas y sus modos de produccién; pasando por la
proporcioén y sus relaciones formales consecuencia de los establecimientos culturales.

-Tecnologia y Técnica en los Procedimientos del Concebir y el Hacer: La concepcion y expresion
en cuanto a la tecnologia aplicada en proceso del disefio y la técnica concreta en la expresién del
proyecto.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Los resultados del aprendizaje que el estudiante obtiene al cursar esta materia le capacitan para
emplear adecuadamente elementos configuradores y estructurales en la elaboracién de proyectos
de disefio, empleando técnicas de elaboracion graficas y volumétricas, y a la vez, lenguajes
propios del ambito del disefio como instrumento de andlisis del medio social al que se dirige el
producto creado

METODOLOGIA

Descripcion

Exposicién tedrica de la estructura del Espacio del Disefio con ocurrencia extensa y profunda en el
conocimiento y contenidos de los nodos de la Tecnologia, el Material, la Construccion y
Conformacion junto con la Metria y Proporcion, de los objetos a disefiar. Igualmente se expondra y
practicara la Tecnologia y Técnica del procedimiento en el concebir y hacer del objeto.
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Actividad formativa

Actividades a realizar para adquirir las competencias Competencias g’e_nerales ECTS
transversales y especificas

Clases magistrales: 100% presencialidad.

Centradas en contenidos tedricos y practicos con ayuda de

referencias visuales. Clases de presentacion de ejercicios, C.G.6, 15

trabajos o proyectos a desarrollar. De esta manera se sigue el C.T.1, '

proceso de adquisicion de las competencias C.E.6.

Clases tutorizadas (tedrico-practicas): 85% presencialidad
Resolucién de ejercicios en el aula bajo la direccién del
profesor. Resoluciéon de ejercicios individualmente o en grupo
bajo la direccion del profesor. Seminarios.

Debates. En este espacio también se desarrollan las “Tutorias C.G.2,C.G3.C.G.6
especificas” que consisten en dialogar y preparar la CT.2CT3CT.4 3.5
presentacion de los trabajos y materiales individuales, asi como | C.E.2, C.E.6
de los grupos reducidos durante el curso, ademas de resolver
las dudas y orientar el trabajo del estudiante. De esta manera
se sigue el proceso de adquisicion de las competencias

Actividad autonoma del estudiante: 0% presencialidad
Consiste en el trabajo no presencial que el estudiante realiza de
manera individual o en grupo. En esta actividad se incluyen las
horas de estudio, las dedicadas a la realizacion de trabajos,
elaboracién de dosieres, resoluciéon de problemas, practicas
especificas y adquisicion de destrezas propias del ambito del
disefo, asi como las necesarias para la preparacion y
realizacion de pruebas objetivas o pruebas de evaluacion.
Investigacion bibliografica y fuentes auxiliares. De esta manera
se sigue el proceso de adquisicion de las competencias

C.G.2,C.G.3, C.G5h.
CT.2,CTJ3, 1
C.E.3C.E.6,

Actividad del estudiante

Los alumnos realizaran los proyectos de objetos propuestos por el profesor; que se plasmaran a lo
largo del tiempo del curso, con un ritmo de accidn, aprendizaje y evaluacion continua.

Estos objetos se entienden como paradigmaticos y se desarrollaran dos:

Paradigma de objeto 1:

a.- Se plantea un objeto mdltiple (familia de objetos con los mismos objetivos pero con diferentes
usos). La intencion es coordinar unos objetos que pertenezcan todos a una misma familia, con la
problemética que ello plantea (composicién acorde).

b.- Se disefia en un solo material.

c.- Se plantean con una sola maquina y un solo modo de conformacion y construccion.

f.- Documentacion y realizacion de un modelo.

Paradigma de objeto 2

a.- El objeto albergara un elemento técnico ajeno al disefiador y que se deba implantarse en el
objeto propuesto como parte necesaria y fundamental del mismo.

Es intencidn entrar en la problemética de integrar -en el disefio de un objeto- tecnologia de
elementos que el disefiador no ha disefiado ni puede, o normalmente no va a disefiar; ya que es
propio -el disefio de este elemento- de especializaciones y técnicas ajenas a la generalidad del
disefiador.

d.- El objeto sera complejo en variedad de materiales y maquinas de conformacion.

Tutorias especificas: para apoyar activamente las actividades formativas de los estudiantes y
procurarles asesoria personalizada con el fin de alcanzar las competencias establecidas.
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Cronograma

Al comenzar el curso el profesor expondra el calendario de actividades.

EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Trabajo tutelado en el aula (contenido tedrico): hasta 3 puntos. 0.0 a 3.0

Exposicién de trabajos, proyectos realizados autbnomamente o en grupo (desarrollo de practicas);
hasta 7 puntos. 0.0 a 7.0

Participacion activa en el proceso de ensefianza y aprendizaje (actividad auténoma del
estudiante), hasta 2 puntos.0.0 a 2.0

La calificacion global de los tres sistemas de evaluacidn no podra superar, en ningin caso el valor
de 10, es decir, la calificacion final numérica oscilara de 0 a 10.
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